Sede: Talo

D
Actividad
6:45( ~. Revisién d | Checkpointl
] 7:00|C|ta en |a escuela evision de maletas. Checkpoint

7:00 7:15

7:15 7:30

7:30 7:45

7:45 8:00

8:00 8:15

8:15 8:30 Todos sentados, con el cinturdn de seguridad puesto. Los kines fomentando la integracidn entre los nifios, con

8:30 8:45 TrayeCto alaSede platicas, cantos y juegos. Llegamos al

8:45 9:00

9:00 9:15

9:15 9:30

9:30 9:45

9:45 10:00
10:00 10:15 fa -
10:15 1030 Instalacion y tour por la sede Recorrido por la sede para conocer zonas seguras del campamento.
10:30 10:45 .y . . ’ ; ”
10:45 11:00 Formacion de Tr|bus Inician los equipos de Kin Camp, presentacion de campamento
ﬁ(l)g ﬁ;g Refrigerio Un Kin encargado del refrigerio, fomentando el no desperdicio.
11:30 11:45 . -
11:45 12:00 Rosas Games Juego de rompehielos, es momento de conocerse y convivir.
1%2(5) 1%;3 Helicd ptero Actividad Recreativa. Evita que la cuerda te toque cuando atraviese el drea, salta o agachate segun sea necesario.

12:30 12:45

12:45 13:00| Dalila y Maya Actividad Recreativa. Momento de conocer gustos e intereses del resto del grupo

13:00 13:15

13:15 13:30

13:30 13:45|Globos colga ntes Logra contestar la trivia para proteger los puntos de tu tribu.

13:45 14:00

14:00 14:15 C | Actividad Recreativa. Carrera donde toda la tribu tiene que cruzar al mismo tiempo, en cada ronda habrd una forma
14:15 14:30 e diferente de lograrlo. (rodada, tunel, gusano, elefante, burro, ciempiés).

14:30 14:45

14:45 15:00|Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

15:00 15:15

15:15] -| 15:30[Lavarse los dientes

15:30 15:45

15:45 16:00| Tiempo Libre Dirigido Manualidades, futbol, radio kin, frisbee.

16:00 16:15

16:15 16:30 p . Actividad Recreativa. Escucha muy bien la cancién que suena, si tu tienes la tarjeta, corre
16:30] -| 16:45 Loteria de Canciones . . .

16:45 17:00 mas ra pldO que tus contrincantes para ganar la ronda.

17300 17515 Actividad Recreativa. Recordaremos las justas medievales usando poptes de alberca en lugar de lanzas y un
1;%3 1;2? Cruzaders compafiero en lugar de caballos.

17:45 18:00

18:00 18:15|Banos Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no desperdicio de agua.

18:15 18:30

132(5) 1333 |nSpeCCién de cuartos Realizada por el coordinador. Revisar cuarto, maletas.

122(5) 13;3 Botes y pelotas Juego de destreza donde se premia la limpieza y orden de los cuartos.

19:30 19:45

19:45 20:00|Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

20:00 20:15

20:15] -| 20:30]Lavarse los dientes

20:30 20:45

20:45 21:00|Pintura Perdida Actividad nocturna. Consiguereplicar la pintura perdida. La tribu que mds se acerque ganara.
21:00 21:15

21:15 21:30

21:30 21:45 Zoo|ogico Nocturno Actividad nocturna, algunos animales escaparon, logra capturarlos y hacer el reto que propongan.

21:45 22:00

%%22 2222::,’]65 Dormir Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.

*el programa puede cambiar sin previo aviso y ser modificado por cuestiones de clima o para beneficio del campamento
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7:30 7:45 z =
745 2:00 Despertar con musica
8:00 8:15
8:15 8:30 Desayu no Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
8:30 8:45 i
8:45 9:00[Lavarse los dientes
9:00 9:15
9:15 9:30
9:30 9:45
1833 1822 Huevo / Fortaleza Creacion de fortaleza de huevo dentro del bosque de la misma sede.
10:15 10:30
10:30 10:45
10:45 11:00
11:00 11:15 . . X N ..
11:15 11:30 Refrigerio Un Kin encargado del refrigerio, fomentando el no desperdicio.
11:30 11:45
11:45 12:00
12:00 12:15
12:15 12:30
12:30 12:45 RaIIy de Agua Conoce las diferentes estaciones, resbaldn, regadera, al agua patitos
12:45 13:00
13:00 13:15
13:15 13:30
13:30 13:45
13:45[ -[ 14:00[Lavarse [as manos
14:00 14:15
14:15 14:30|Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
14:30 14:45
14:45] -[ 15:00[Lavarse los dientes
15:00 15:15
15:15 15:30| Tiempo Libre Dirigido Manualidades, futbol, radio kin, frisbee.
15:30 15:45
15:45 16:00
ig?g ig;g Pantera Vs Jaguares Actividad deportiva. Logra capturar la bandera de la tribu contraria.
16:30 16:45
16345 17300 Contenedor Sorp resa Actividad Becreativa. IObtén todos los puntos que puedas sacandolos del contenedory dejandolos limpios. Las
17:00 17:15 manos no juegan aqui.
17:15 17:30
17:30 17:45 Baﬁos/ empacar Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no desperdicio de agua.
17:45 18:00
ig?g ig;g Inspeccién de cuartos Realizada por el coordinador. Revisar cuarto, maletas.
igzg iggg Botes Yy pelotas Juego de destreza donde se premia la limpieza y orden de los cuartos.
19:00 19:15 A | i No permitas que te conviertan en zombie. Logra que tu tribu gane este juego.
19:30 19:45
19:45 20:00|Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
20:00 20:15
20:15[ -| 20:30[Lavarse los dientes
20:30 20:45
20545 21500 Fogata Cantos y juegos en la fogata guiados por los kines. Reflexion al final para agradecer el momentoy la experiencia.
21:00 21:15
21:15 21:30
21:30 21:45
21:45 22:00
q Con musica y luces, los alumnos disfrutardn de su ultima noche bailando con sus compafieros mientras los kines
22:00 22:15
22:15 22:30 Noche Disco animan la fiesta.
22:30 22:45
%ggg gg(]).g Dormir Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.

*el programa puede cambiar sin previo aviso y ser modificado por cuestiones de clima o para beneficio del campamento
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0
;gzg ;;gg Despertar con musica, Sacar maletas
8:00 8:15
8:15 8:30 Desayu no Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
8:30 8:45
8:45 9:00|Lavarse los dientes
9:00 9:15
9:15 9:30|Nudo Actividad Recreativa. Logra tejer una telarafia con tus manos y brazos!
9:30 9:45
1(9)8(5) 182(5) Kin Corre Kin Actividad Recreativa. Logra llegar al otro extremo de la cancha
10:15 10:30 . .
10:30] [ 10:45] Refrigerio
10:45 11:00
11:00 11:15|Ghost Busters Actividad recreativa: cada tribu tendrd un cascabel que tendra que esconder del resto.
11:15 11:30
11:30] -| 11:45 Foto del grupo
11:45 12:00
12:00 12:15|Cierre del cam p Conteo de puntos y foto del camp.
12:15 12:30
12:30| -| 12:45[[avarse [as manos
12:45 13:00
13:00 13:15|Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
13:15 13:30
g;zg }Z;gg Subirse a los camiones
14:00 14:15
14:15 14:30
14:30 14:45
14:45 15:00
13(1)2 E;g Trayecto Un Kin fomentando la convivencia y seguridad de todos.
15:30 15:45
15:45 16:00
16:00 16:15
16:15 16:30
16:30 16:45

Llegada al colegio

*el programa puede cambiar sin previo aviso y ser modificado por cuestiones de clima o para beneficio del campamento




